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6 Ciencias Sociales 3

Unidad 1
El lugar donde vivimos

6 Ciencias Sociales 3

¿Por qué tu comunidad vive en el lugar donde vive?
¿Qué ventajas y desventajas tiene vivir en la ciudad?
¿Qué ventajas y desventajas tiene vivir en el campo?
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Unidad 1 - Guía 1 7
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8 Ciencias Sociales 3

�Guía 1 Por qué vivimos en este lugar

Partamos de tus ideas

Observemos

¿Qué personas hay en la plaza?

¿Cuáles de esas personas crees que viven en el pueblo?

¿Crees que los campesinos viven lejos? ¿Por qué?
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Tu experiencia

¿Por qué crees que las personas de tu comunidad viven en el lugar donde
viven?

Considera estos aspectos:
– Posibilidades de vivienda
– Posibilidades de trabajo
– Posibilidades de transporte
– Posibilidades de estudio
– Tranquilidad
– Seguridad
– Otras razones

Elabora en tu cuaderno un cuadro como el siguiente y escribe tus razones
en la columna llamada “Mis razones”. Guíate por los ejemplos.

Unidad 1 - Guía 1 9

Comparemos

Compara tus respuestas con las de tus compañeros. Explica tus razones
y escucha las de tus compañeros. Escoge las razones de tus compañeros que
más te llamen la atención y escríbelas en la columna “Las razones de mis
compañeros”. Entre todos decidan cuáles son las razones que más les gustan
y escríbanlas en la columna “Las razones que más nos gustan”. Las otras
casillas las llenarás más adelante.

Llegamos hace
muchos años

Las razones
de otros
padres

Las razones
que más

nos gustan
Mis

razones

Las razones
de mis

compañeros

Las razones
de mis
padres

Posibilidades
de vivienda

Posibilidades
de trabajo

Posibilidades
de transporte

Posibilidades
de estudio

Tranquilidad

Seguridad

Otras razones

Hay dos escuelas

Tenemos una
finca cafetera

Rico el viaje en
chiva a la vereda

Hay una fábrica
de queso

Todavía hay paz

Es lindo por aquí
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10 Ciencias Sociales 3

Aprendamos algo nuevo

Lectura

LUCÍA VISITA A DANIEL

Hace un año la familia de Lucía se fue a vivir a la ciudad. Antes vivía en el
pueblo, cerca de sus familiares.

Un día, Lucía y su familia fueron de visita al pueblo. Llegaron a la casa de la
familia de Daniel. Daniel era el primo de Lucía.

Durante la visita, la madre de Daniel preguntó a la mamá de Lucía:

¿Por qué no vuelven a vivir al pueblo?

Es difícil –respondió la madre de Lucía–. Mi esposo consiguió un buen
trabajo en la ciudad. No lo puede dejar.

Además –añadió Lucía–, mi hermano entra a bachillerato el próximo año.
Aquí en el pueblo no hay colegios de bachillerato.

¿Por qué no se vienen ustedes a vivir a la ciudad cerca de nosotros?
–preguntó la mamá de Lucía.
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Unidad 1 - Guía 1 11

Ya hemos hablado de eso –respondió Daniel–. No queremos perder lo que
tenemos aquí en el pueblo. Aquí vive casi toda nuestra familia. Todos nos
ayudamos.

Sí –dijo la madre de Daniel–. Además no tenemos que pagar transporte
y los servicios de agua y luz son más económicos que en la ciudad.

Bueno –dijo Lucía–. Ambas familias tenemos razones importantes para vivir
donde vivimos.

Hablemos de la lectura

Responde en tu cuaderno teniendo en cuenta la lectura anterior:

– ¿Dónde vivían Lucía y su familia antes de vivir en la ciudad?

– ¿Qué razones tuvieron Lucía y su familia para vivir en la ciudad?

– ¿Dónde vivían Daniel y su familia?

– ¿Qué razones tenían Daniel y su familia para quedarse a vivir en el
pueblo?

– ¿Cuál de las familias te parece que tenía mejores razones para
quedarse a vivir en donde estaba? ¿Por qué?

– Si tú fueras Daniel, ¿qué preferirías? ¿La familia y el ahorro de dinero
o el estudio y el trabajo? ¿Por qué?

– Si fueras Lucía, ¿qué preferirías? ¿Por qué?
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12 Ciencias Sociales 3

La población se mueve

La población de una comunidad forma parte de ella debido a varias
razones:

Unos nacieron allí y se quedaron.

Otros llegaron, encontraron un empleo y formaron una familia.

62&,���&$5�3� ��������������$0��



Otros llegaron con toda su familia y se quedaron.

Unidad 1 - Guía 1 13

La población
de una localidad

En el campo, en la vereda, en
la ciudad, viven personas que
se agrupan y forman una
comunidad.

Las personas que viven en
cada parte son la población
de ese lugar. Tú formas parte
de la población de tu
localidad.
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14 Ciencias Sociales 3

Usemos lo que aprendemos

Investiguemos

Averigüemos:

¿Por qué nuestra comunidad vive
donde vive?

¿Qué dicen tus padres?

Para responder a esta pregunta decide con tus
compañeros qué preguntas puedes hacer a
tus padres.

Puedes preguntar, por ejemplo:

• ¿Cuánto tiempo hace que viven en este lugar?

• ¿Nacieron aquí o vinieron de otro lugar?

• ¿Cómo era antes este lugar? ¿En qué ha cambiado?

• ¿Qué personas vivían antes aquí?

• ¿Por qué les parece un buen lugar para vivir?

• ¿Les gustaría vivir en otro lugar? ¿Por qué?

• ¿Cómo sería ese lugar donde les gustaría vivir?

Piensa en otras preguntas que te ayuden
a responder la pregunta inicial.

Con estas respuestas elabora un resumen y escribe
las razones de tus padres en la columna “Las razones
de mis padres” en el cuadro de la página 9.

¿Qué dicen los padres de los otros?

Pide a tus compañeros que te cuenten cuáles
fueron las razones de sus padres. Escoge las
razones que te parecen más importantes.
Anótalas en la columna “Las razones de otros padres”.

62&,���&$5�3� ��������������$0��



Unidad 1 - Guía 1 15

Comunica lo que investigas

Escoge una de las siguientes formas para lograr que otros entiendan cuáles
fueron las razones más frecuentes:

• Hacer teatro. • Componer coplas. • Hacer una cartelera.

• Pintar. • Escribir un cuento.

Si es necesario, reúnete con otros compañeros y prepara la presentación
para todo el curso.

Lo que dicen las personas más antiguas

Con ayuda de tus compañeros averigua cuáles son las personas que llevan
más tiempo viviendo en tu comunidad.  Entrevístalas teniendo en cuenta las
preguntas que hiciste a tus padres. Escribe tus conclusiones en una
nueva columna: “Las razones de las personas más
antiguas del lugar”.

Compara

Lee atentamente todas las razones del cuadro.
Escribe en una columna aparte, las razones que
aparecen con mayor frecuencia.
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Lo que aprendemos y nuestra vida

16 Ciencias Sociales 3

VVVentajas y desventajas en tu localidad

Enumera tres  ventajas y tres desventajas que hay en el lugar donde vives.

¿Qué se puede hacer para conservar las ventajas?

¿Qué se puede hacer para cambiar las desventajas?

TTu escuela dentro de diez años

Recuerda las razones por las cuales las personas viven en el lugar donde
viven y otras características del lugar donde vive tu comunidad.

Con base en lo anterior, escribe una carta dirigida a un niño que cursará
tercero de primaria en esta escuela, dentro de diez años.

Puedes contarle, por ejemplo:

• Cómo será la escuela dentro de diez años.
– Habrá más o menos salones.
– Habrá más o menos espacios libres.
– Habrá más o menos plantas, flores, pasto y
árboles.

• Cuántos niños habrá en la escuela.

• Cómo se transportarán los niños hacia
 la escuela.

• Cómo será el lugar donde está
 ubicada la escuela.

62&,���&$5�3� ��������������$0��



Unidad 1 - Guía 1 17

Manos a la obra

Lee tu carta a tus compañeros de grado y escucha lo que ellos escribieron.

Entre todos decidan qué cosas pueden hacer para conservar o mejorar la
escuela.

Escoge una de esas cosas y reúnete con otros compañeros para planear
cómo lo van a hacer.

Consulten diferentes personas y documentos que les puedan servir.

En la planeación pueden incluir:
– Qué quieren lograr.
– Cómo lo van a lograr: qué actividades llevarán a cabo.
– Quién se encargará de cada actividad.
– Qué recursos se necesitarán.
– Cómo sabrán que lo que están haciendo está bien.
– En qué momentos mirarán cómo van.

Después de elaborar el plan de trabajo, escríbanlo en una
cartelera. Preséntenlo a los compañeros. Anoten las
sugerencias que les den sus compañeros.
Hagan las reformas necesarias.
Comiencen a desarrollar el plan.

62&,���&$5�3� ��������������$0��



18 Ciencias Sociales 3

�Guía 2
Ventajas y desventajas
de vivir en la ciudad

Partamos de tus ideas

Observemos

¿Cómo es el lugar que observas en el dibujo?

¿Qué sitios puedes identificar?

¿Qué actividades realizan las personas?

¿En qué se transporta la gente en este lugar?

¿Qué tantos árboles y plantas hay?

¿Qué animales ves?

¿Por qué crees que hay edificios de varios pisos?

¿Qué lugares que ves en el dibujo te gustaría visitar? ¿Por qué?

62&,���&$5�3� ��������������$0��



Unidad 1 - Guía 2 19

Vocabulario

¿Qué significado les das a...?

• Vivienda

• Localidad

• Vereda

Comparemos

• Recuerda las razones por las cuales la gente vive donde vive.

• Dibuja en tu cuaderno el lugar en el que te gustaría vivir.

• Escribe cuáles serían las características de ese lugar.

62&,���&$5�3� ��������������$0��
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Las historias de nuestros compañeros

María está cursando tercero de primaria en la escuela del barrio. Un día la
profesora pide a sus alumnos que escriban por qué viven en ese barrio.
Algunos niños leen su trabajo en voz alta.

María escucha atentamente. Le llaman la atención especialmente dos relatos.
Se parecen en algo a su relato.

Descubre en qué se parecen las historias de los tres niños.

Aprendamos algo nuevo

62&,���&$5�3� ��������������$0��
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Javier cuenta que sus padres se vinieron a vivir a la ciudad hace poco.
Estaban cansados de tanta violencia por la lucha entre la guerrilla y el
ejército. En la ciudad no se ve esta clase de violencia. Sin embargo, en la
ciudad están muy incómodos. Tienen muy poco espacio para vivir.
Arrendaron una pieza donde todos duermen, cocinan y comen. Sólo hay un
baño. Les hace mucha falta todo ese espacio para jugar y correr que tenían
allá en el campo.

Claudia cuenta que su familia tenía dificultades económicas. Ellos se
dedicaban a sembrar papa. Cada vez que había heladas se quemaba toda
la cosecha. Aquí en la ciudad su papá consiguió un trabajo estable. Es
celador de una fábrica. Gana poco dinero, pero pueden sobrevivir. Lo malo
es que allá en el campo se quedó toda su familia y a ellos les hace mucha
falta.
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22 Ciencias Sociales 3
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María escribió en su relato que
ellos vivían en la finca que
cuidaban. Allí casi no había
agua y no tenían servicio de luz.
Se vinieron a la ciudad para
poder disfrutar de esos servicios.
Lo malo es que la plata que
reciben sus papás no les alcanza
casi para nada. Las pocas
gallinas que trajeron del campo
viven con ellos en la casa. Los
otros niños del barrio las
molestan mucho. Ya se les
murieron tres gallinas. A
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Hablemos de la lectura

1. ¿En qué se parecen los relatos de  María, Javier y Claudia?

2. ¿En qué se diferencian estos relatos?

3. Elabora en tu cuaderno un cuadro como el siguiente y complétalo de
acuerdo con la lectura anterior:

Unidad 1 - Guía 2 23

Lo bueno de vivir en la ciudad Lo malo de vivir en la ciudad

María

Javier

Claudia

Lo que yo creo acerca
de la vida en la ciudad

Lo que nosotros pensamos
acerca de la vida en la
ciudad

4. Piensa en otras cosas buenas
de la vida en la ciudad y escríbelas
en la fila correspondiente.

5. Lee a tus compañeros tu trabajo y
escucha lo que ellos escribieron.

Escribe en la columna correspondiente
las razones de tus compañeros que más
te llamen la atención.
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Usemos lo que aprendemos

Observa las imágenes y cuenta en qué orden suceden las cosas.
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Lo que aprendemos y nuestra vida
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1. Reúnete con algunos compañeros y piensa
qué cosas buenas y qué cosas malas debe
saber de la vida en la ciudad una persona
que se va a vivir allá por primera vez.

2. Inventa una obra de teatro para que le
hagas entender a esa persona que va por
primera vez a la ciudad lo bueno y lo malo
de vivir allá.

Hazle saber qué cosas tiene que planear y
cómo las debe planear para que su vida allí
sea agradable.

3. Por medio de dibujos o a través de un
relato, cuéntale a tus compañeros qué cosas
nuevas aprendiste de la vida en la ciudad.
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26 Ciencias Sociales 3

�Guía 3
Ventajas y

desventajas de vivir
en el campo

Partamos de tus ideas

Observaciones

¿Cómo es el lugar que observas en el dibujo?
¿Qué sitios puedes reconocer?
¿Qué actividades realizan las personas?
¿En qué se transporta la gente en este lugar?
¿Qué tantos árboles y plantas hay?
¿Qué animales ves?
¿Crees que en este lugar vive mucha o poca gente? ¿Por qué?
¿A qué crees que una persona de la ciudad va al campo?
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Unidad 1 - Guía 3 27

Compara

Recuerda el trabajo de la guía anterior y
escribe en tu cuaderno:

1. Las razones por las cuales algunas
personas se sienten bien por vivir en el
campo.

2. Las razones por las cuales algunas
personas se sienten mal por vivir en el
campo.
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Aprendamos algo nuevo

Lectura

LLEGAN NUEVOS COMPAÑEROS A LA ESCUELAAÑEROS A LA ESCUELA

Guillermo y Marta son dos niños que llegaron nuevos a la escuela. Todos
queríamos saber de dónde venían y por qué habían entrado a estudiar
después de nosotros.

Guillermo entró a la escuela una semana después de Marta. Ellos no se
conocían entre sí. Al comienzo, cuando hablaban o jugaban, nos
burlábamos porque tenían costumbres diferentes a las nuestras.  Ellos se
sentían mal y preferían estar solos.  Algunos de nosotros les contamos a
nuestros padres sobre los nuevos compañeros y lo mal que se sentían. Ellos
nos aconsejaron que tratáramos de hacernos amigos. No era bueno que
esos dos niños estuvieran tan solos.
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Poco a poco ellos comenzaron a participar en nuestros juegos. También
comenzaron a contarnos algo de su vida.

Marta nos contó que ella y su familia antes vivían en la ciudad. Su
hermanito pequeño se enfermó de los bronquios y a ella se le enrojecían los
ojos permanentemente. El médico les dijo que las molestias de ambos se
debían a que el aire de la ciudad es sucio.

Entonces sus padres decidieron venir a vivir al campo, donde se respira aire
puro.

Marta también nos contó que su mamá no estaba muy contenta con el
cambio. Le hacía falta el supermercado, que en la ciudad le quedaba tan
cerca a la casa. Allí encontraba todo lo que necesitaba. Ahora había que
esperar al domingo que había mercado en el pueblo. Le hacía falta el
teléfono para comunicarse con su familia.

62&,���&$5�3� ��������������$0��



30 Ciencias Sociales 3

Guillermo nos contó que decidieron venirse al campo porque a su papá le
había salido un nuevo trabajo. Lo había contratado una compañía petrolera
que había llegado al municipio.

Allí le pagaban mejor que antes. Lo malo era que a Guillermo la escuela le
quedaba muy lejos de su nueva casa. No había camino para los carros.
En su familia ninguno sabía montar a caballo.
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Hablemos de la lectura

1. ¿Por qué Guillermo y Marta se sentían mal cuando estaban recién
llegados a la escuela?

2. ¿Qué piensas de la actitud de los niños de la escuela ante la llegada de
los nuevos compañeros? ¿Qué habrías hecho tú en su lugar?

3. ¿Qué opinas de la actitud que debemos tener frente a las personas que
son diferentes a nosotros?

4. Con base en la lectura, completa el siguiente cuadro.

Unidad 1 - Guía 3 31

VVVVVentajas de vivir
en el campo

Desventajas de vivir
en el campo

Marta

Guillermo

Lo que yo creo acerca
de la vida en el campo

Lo que nosotros
pensamos acerca de la
vida en el campo

5. Piensa en otras cosas buenas y malas de vivir en el campo. Escríbelas en
la fila correspondiente en el cuadro.

6. Lee a tus compañeros tu trabajo y escucha lo que ellos escribieron. Entre
todos piensen cuáles son las ideas que les parecen mejores. Escríbelas en la
fila correspondiente.
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Usemos lo que aprendemos

11111. Lee atentamente la siguiente historia y ordena sus párrafos de acuerdo
con el orden en que sucedieron las cosas:

Finalmente fueron a la ciudad. Hugo
y Carmen consiguieron trabajo.
Arrendaron una casita muy pequeña
en un barrio pobre. Vivían muy estrechos,
pero tenían agua, luz y una escuela cerca
para los niños.

Hugo y Carmen vivían en el campo.
Tuvieron agua suficiente hasta que alguien
tumbó los árboles y se secó la quebrada.

Buscaron trabajo en una finca cercana.
Sin embargo, la escuela quedaba muy lejos
para los niños.

Se vieron en la necesidad de buscar
un lugar que tuviera agua. También era
necesario que hubiera trabajo para ambos.
Tenían tres hijos pequeños.

Decidieron averiguar en el pueblo.
La escuela quedaba cerca pero no
había trabajo para ninguno.

2.2.2.2.2. Inventa un título para la historia anterior.
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Vivienda

Transporte

Naturaleza

Recreación

Educación

Campo Ciudad

3.3.3.3.3. Un registro gráfico.

En tu escuela, puedes
crear un lugar especial
para exponer fotografías,
recortes y dibujos de los
temas que estudias.
Puede ser un pedazo de
corcho o cartulina
colocado en un lugar
visible, donde pegarás
los materiales que
recolectes.

Busca fotografías y dibujos del campo y la
ciudad. Organízalos según muestren los
aspectos que presenta esta guía.
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34 Ciencias Sociales 3

La vida en el campo La vida en la ciudad

Ventajas

Desventajas

Lo que aprendemos y nuestra vida

Escoge uno de los siguientes temas:

• La vida en el campo.

• La vida en la ciudad.

Copia y completa el siguiente cuadro. Te ayudará a prepararte para
participar en un debate en el que sustentarás tu posición:
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Escribe tus conclusiones
acerca de las razones por
las cuales las personas
viven donde viven.

Con algunos compañeros
inventa una forma para
hacer que otros entiendan
cuáles son esas razones.
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76 Ciencias Sociales 3

Cómo guiarnos y ubicarnos

Unidad 3
Cómo guiarnos y ubicarnos

Imagínate que puedes elevarte por encima del lugar donde te encuentras. ¿Cómo
verías el lugar donde estás? ¿Qué tanto espacio abarcarías con la vista? ¿Podrías
encontrar otros lugares fácilmente? ¿Podrías escoger el camino más corto para
llegar a otro sitio? Seguramente verías muchas cosas interesantes. También podrías
ubicarte, saber dónde estás, y orientarte en el espacio.
Cuando necesitamos ubicarnos, por lo general no es posible elevarnos tanto como
para ver en dónde estamos. Se hace necesario guiarnos por cosas y lugares que
conocemos: una montaña, una casa, el Sol...  Otras veces tenemos a la mano un
dibujo que nos muestra dónde estamos y dónde están los otros lugares. Así podemos
saber cómo movernos, qué camino tomar para llegar a donde queremos.
Entonces, aprender a ubicarte y orientarte te sirve para definir la situación de los
objetos y personas respecto a ti mismo. Te sirve para saber cómo orientarte en el
lugar donde vives. También para saber cómo leer en un mapa los lugares que no
conoces. Además te sirve para hacer tus propios mapas de rutas y leer otros mapas.

62&,���&$5�3�� ���������������$0��
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¿Qué encontrarás en esta Unidad?

En esta Unidad hay dos guías:

• ¿Dónde están las cosas y dónde estoy?

• Mis primeros mapas y rutas

¿Qué vas a aprender al trabajar esta Unidad?
– Vas a aprender a orientarte con facilidad.
– Vas a poder leer los mapas.
– Vas a ser capaz de dibujar tus propios mapas.

62&,���&$5�3�� ���������������$0��
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�
ParParParParPartamos de tus ideastamos de tus ideastamos de tus ideastamos de tus ideastamos de tus ideas

Guía 1

Imagina que varios amigos fueron de paseo a un sitio desconocido. Después
de jugar y jugar, llega la hora del regreso porque se hizo tarde. Todos caen
en cuenta de que no saben cuál es el camino para volver a casa. Todos
señalan una dirección distinta. Todos se miran y preguntan: ¿y ahora qué
vamos a hacer para llegar a casa?

Piensa tú primero solo y luego reúnete con tus compañeros y entre todos
discutan cómo van a solucionar el problema.

Entre todos van a escribir en una hoja de cuaderno las ideas que tengan.
Por último escriban la solución a la que llegaron.

¿Dónde están las cosas
y dónde estoy?

62&,���&$5�3�� ���������������$0��
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Un juegoUn juegoUn juegoUn juegoUn juego

Reúnete con dos compañeros

Para comenzar el juego, elijan quién va a responder y quiénes van a
preguntar.

El que va a responder coloca sobre el piso todas las cosas que quiera:
cuadernos, lápices de colores, botellas de diferentes tamaños, tapas de
gaseosa de diversas marcas, palitos de diferentes tamaños, piedras
distintas. Luego debe pensar en uno solo de esos objetos. El juego
consiste en que los otros dos adivinen cuál es ese objeto según algunas
pistas que les da el primero. Se puede apostar a quién adivina primero
sobre el lugar en que se encuentran.

Para obtener pistas los que adivinan hacen preguntas por turnos. Pueden
ser parecidas a las siguientes:

– ¿Es ese que está a la derecha?
– ¿Es ese que está allá arriba?
– ¿Es ese que está aquí cerquita a la botella?
– ¿Es ese que está allá a mano izquierda?
– ¿Es ese que está allá más lejos del cuaderno rojo?

Así, hasta que alguno adivine cuál es el objeto.

62&,���&$5�3�� ���������������$0��
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Aprendamos algo nuevoAprendamos algo nuevoAprendamos algo nuevoAprendamos algo nuevoAprendamos algo nuevo

Los objetos y las personas a nuestro alrededor guardan una relación entre
sí.

¿Cómo es esto?

Bastante fácil. Las cosas siempre se encuentran en algún lugar; siempre
están cerca o lejos del lugar donde las cosas o nosotros estamos
ubicados.

Todos tenemos una mano derecha y una mano izquierda. Muchos de
nosotros usamos la mano derecha para hacer cosas: escribir, darnos la
bendición. Muchos también somos zurdos: usamos mejor la mano
izquierda.

Los objetos también pueden encontrarse a mano derecha o a mano
izquierda del sitio donde uno se encuentra.

Observa la ilustración. Primero piensa y luego escribe en tu cuaderno las
respuestas a las siguientes preguntas:
– ¿Cuál objeto está más cerca del plato?
– ¿Cuál objeto está más lejos del pocillo?
– ¿Cuál objeto está a mano izquierda de las tijeras?
– ¿Cuál objeto está a mano derecha del florero?
– ¿Cuál objeto está a mano derecha del retrato?

62&,���&$5�3�� ���������������30��
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Las cosas pueden estar en frente o detrás nuestro.

Cuando te miras al espejo estás frente al espejo. Si te das vuelta y lo que se
ve en el espejo es tu espalda, entonces el espejo está detrás de ti.

En el salón de clase reúnete con otro
amigo. Los dos se paran frente a
frente. Los dos levanten la mano
izquierda. ¿Qué sucede?

Observa la ilustración con mucho cuidado.

Primero piensa y luego responde en tu cuaderno a las siguientes preguntas:

¿Cuáles objetos se encuentran a mano derecha del niño que está de
espaldas?
¿Cuáles objetos se encuentran a mano izquierda del niño que está de
espaldas?
¿Cuáles objetos se encuentran a mano derecha del niño que mira de frente?

Ahora cuéntale a tu amigo cuáles son las cosas que están situadas a tu
mano derecha. Después él te cuenta las cosas que él observa a su mano
derecha. ¿Son las mismas cosas que tú ves?

62&,���&$5�3�� ���������������30��
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Observa la ilustración. Piensa y luego escribe en tu cuaderno las respuestas
a las siguientes preguntas:

¿Cuáles objetos se encuentran en posición horizontal?

¿Cuáles objetos se encuentran en posición vertical?

¿Cuáles objetos se encuentran arriba?

¿Cuáles objetos se encuentran más cerca de los árboles?

¿Qué es lo que se encuentra más lejos de todas las cosas que ves en el
dibujo?

¿Qué ves a mano derecha del dibujo?

Hay objetos en posición vertical.

Todo lo que está en posición vertical es así:

Hay otros objetos en posición horizontal.

Horizontal es así:

Hay objetos que se encuentran arriba. Otros se encuentran abajo.

62&,���&$5�3�� ���������������30��
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¿Dónde estoyDónde estoyDónde estoyDónde estoyDónde estoy?

El Sol es nuestra guía.

El Sol es la estrella que ilumina nuestro planeta Tierra.

En la mañana muy tempranito, todos los días vemos salir el Sol.

En la tarde, después de las seis, todos los días vemos que el Sol se oculta.

¿Por qué decimos que el Sol es nuestra guía?

Porque el Sol nos ayuda a saber dónde nos encontramos.

Siempre vemos salir el Sol por el Oriente.

Y... ¿por dónde vemos que el Sol desaparece?

Siempre por el Occidente.

Para no equivocarnos nunca, debemos ser buenos observadores.

62&,���&$5�3�� ���������������30��



En el lugar donde vivimos, debemos observar por dónde aparece el Sol
todas las mañanas y recordar el sitio.

Ya sabes: vemos aparecer el Sol por el Oriente. Si señalas con tu mano
derecha hacia donde ves salir el Sol, tienes entonces el Oriente.

Vemos que el Sol desaparece por el Occidente. Si señalas con tu
mano izquierda hacia donde ves desaparecer el Sol, tienes el

Occidente.

Hasta el momento ya sabes dos direcciones: Oriente
y Occidente.

Pero... ¿sólo hay estas dos? Hay otras dos muy
importantes. El Norte y el Sur. Si señalas con tu
mano derecha hacia el Oriente y con la
izquierda hacia el Occidente, tu cara estará
dirigida hacia el Norte, y tu espalda hacia el
Sur.

La palabra “orientarse” viene de la palabra
Oriente. Entonces, orientarse significa
“encontrar el Oriente”. Una vez que se sabe
dónde está el Oriente, se puede saber
también dónde están el Occidente, el Norte
y el Sur.

62&,���&$5�3�� ���������������30��
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Hace muchísimos años, existieron unas personas a las que la gente llamaba
sabios porque sabían más que ellas. Algunos de esos sabios se dedicaron
a observar y estudiar el Sol y las estrellas. Para ellos era muy importante
conocer por dónde salía el Sol y por dónde se ocultaba. Con esos datos
podían hacer cálculos. Tiempo después, otros sabios inventaron un
instrumento llamado brújula. Este instrumento se parece mucho a un reloj.
Las brújulas tienen una aguja magnética que siempre señala el Norte. Este
instrumento es muy útil para los caminantes, los marineros y aviadores
porque los guía en su ruta.

¿Qué es una aguja magnética?

Una aguja que tiene imán. Imán es un
metal que atrae a otros metales.

¿Cómo funciona la brújula?

La Tierra es un imán gigante. Tiene
un polo norte y un polo sur. El polo
norte de la Tierra atrae una punta
de la aguja. Por eso la aguja de la
brújula siempre señala la dirección
norte-sur.

Unidad 3 - Guía 1 85

EO

N

S

Ya tenemos los cuatro puntos cardinales: Oriente, Occidente, Norte y Sur.

Al oriente también se le conoce como "Este" y así sale en los mapas
y brújulas.
Pero ¿qué quiere decir puntos cardinales?

Son los cuatro puntos más importantes que nos sirven para orientarnos.

Pero,¿siempreha sido así?

¡Claro! El Sol ha guiado a todos los hombres en todos los tiempos.

Pero... ¿cómo podemos guiarnos de día y de noche sin necesidad del Sol?

62&,���&$5�3�� ���������������30��
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Tu vereda o tu pueblo también tiene otros pueblos vecinos. Tu vereda es el
punto desde donde señalas los pueblos que se encuentran al norte, los del
sur, los del oriente y los del occidente. Unos los conoces porque tienes
amigos y familiares que viven allí. Otros no los conoces.

¿Dónde estás en relación con los demás?

Todos vivimos en algún lugar. En el lugar donde vives también puedes
señalar los cuatro puntos cardinales. Tu casa, por tanto, es el punto desde el
que señalas el Oriente, el Occidente, el Norte y el Sur.

En el espacio que rodea el lugar donde vives, con seguridad viven
vecinos. Unos al norte de donde tú vives, otros al sur, otros al oriente y otros
al occidente. Unos más cerca, otros más lejos, pero todos se relacionan.

62&,���&$5�3�� ���������������30��
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¿Cómo puedes orientarte en los pueblos y ciudades que no conoces?

En los pueblos y ciudades también hay un punto desde el que se empieza
a señalar la numeración de las calles y carreras. Ese punto puede cambiar
en los pueblos o ciudades.

¿Cómo es esto?

Pues bien, en un pueblo, el punto desde el que empieza la calle número uno,
puede ser la plaza del pueblo por ser el sitio más importante. En otro
pueblo, la calle uno puede ser la última calle y la más alejada del pueblo.
Desde el punto que cada pueblo o ciudad acuerde, se empiezan a numerar
las calles y carreras. La numeración usualmente empieza con la calle
primera y la carrera primera. Estas también pueden ser calles situadas al
norte y calles situadas al sur. Por ello en algunas ciudades encontramos que
una dirección puede ser Calle 25 sur Nº 10-75 Este.

Esto quiere decir que la calle está localizada al sur del punto desde el que se
empezó a señalar la numeración. En los pueblos y ciudades las calles van de
oriente a occidente y viceversa; las carreras van de norte a sur y viceversa.
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Si alguien te da una dirección tienes que aprender a leerla

Tu amigo te dice que vive en la siguiente dirección:

Calle 12 Nº 4-68 Chocontá.

Esto quiere decir que el pueblo donde vive tu amigo se llama Chocontá.
Luego debes ir a la calle 12, que es el número de la calle. El siguiente
número te da información sobre la carrera hasta la cual debes ir. En la
dirección que te da tu amigo, es la carrera 4. Debes buscar la casa en la
calle 12 entre carreras 4 y 5, a más o menos 68 metros de la esquina y con
seguridad llegarás sin perderte.
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Observa la ilustración. Primero piensa tú solo y luego escribe en tu
cuaderno las respuestas a las siguientes preguntas:

– ¿Quién se encuentra arriba?
– ¿Qué objetos se encuentran a mano derecha del payaso?
– ¿Cuáles objetos se encuentran a mano izquierda?
– ¿Qué objeto se encuentra frente al gato?
– ¿Qué hay detrás del payaso?
– ¿Qué se encuentra más lejos del payaso?

Usemos lo que aprendemos

Primero piensa tú solo y luego completa en tu cuaderno las siguientes
frases:

Si estás de pie, estás ___________________________________________

Si estás acostado, estás ________________________________________

Los postes de las cercas y de la luz están en posición _______________

El alambrado de las cercas está en posición_______________________
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¡Vamos a hacer un experimento!

Temprano en la mañana, observa si puedes ver el Sol. Párate al aire libre
y observa tu sombra. ¿Cómo la ves? Escribe en tu cuaderno la hora en que
viste la sombra y cómo era la sombra: ¿larga o corta?

Ese mismo día si hay sol, a la hora de almuerzo, sales al aire libre
y observas tu sombra. ¿Cómo es la sombra que proyecta tu cuerpo a las 12
del día? ¿Larga? ¿Corta? ¿O no hay sombra?

Ese mismo día, antes de ocultarse el Sol, vuelves a salir al aire libre
 y observas tu sombra. ¿Cómo es la sombra que proyectas a las 5 de la
tarde? ¿Larga? ¿Corta?

Pues bien, con la sombra podemos saber más o menos qué hora del día es
cuando no tenemos reloj.
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Croquis: esquema simple de un terreno.

En los mapas y crcroquis el norte está siempre hacia la parte superior de
la página. Observa la ilustración. Primero piensa tú solo y luego escribe
en el cuaderno las respuestas a las siguientes preguntas:

¿Qué cosas hay en el oriente o Este del paisaje?

¿Qué cosas hay en el norte del paisaje?

– Si Raúl va a llevar un bulto de papa a la tienda veredal, ¿en qué dirección
debe caminar?

– Si William está en su casa y quiere ir a la escuela, ¿en qué dirección debe
caminar?

– Si Ana quiere ir a la casa de Julia, ¿en qué dirección debe caminar?
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La ruta al tesoro escondido

Párate en el lugar donde estás.
Ubica con tus brazos el Oriente y el Occidente y con tu cabeza el Norte
y el Sur. Ubica los cuatro puntos cardinales en el mapa del tesoro.

Forma un grupo con tres o cuatro amigos y amigas. Entre todos sigan las
pistas y decidan dónde está el tesoro.

Luego reúnanse con otro grupo y miren si ambos llegaron al mismo lugar
donde estaba el tesoro.

Para leer este mapa deben tener en cuenta que un paso es la medida
indicada en la cuadrícula de la ilustración.

• Párate al lado de la casa verde mirando hacia el oriente y da 5
pasos hacia el frente.
• Luego dos pasos a la izquierda.
• Seis pasos a la derecha.
• Dos pasos a la izquierda.
• Tres pasos de frente.
• Cuatro pasos atrás.
• Cuatro pasos al occidente.

¿Dónde está el tesoro? Marquen el lugar con una gran cruz.
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Lo que aprendemos y nuestra vida

Imagina que acabas de recibir unas cartas de unos amigos que se fueron
a vivir a otro lugar. La dirección de uno de tus amigos es la siguiente:

Pablo Vélez, Carrera 9 Nº 12-53, San Gil.

La otra dirección es: Marta Mesa, Calle 18 sur Nº 13-42, Cali.

Primero piensa tú solo y luego escribe en tu cuaderno las respuestas a las
siguientes preguntas:

– ¿En qué pueblo o ciudad vive Pablo?
– ¿Cuál es la carrera donde vive Pablo? ¿En qué calle vive?
– ¿En qué ciudad vive Marta?
– ¿Cuál es la calle donde vive
Marta?
– ¿Cuál es la carrera donde
vive Marta?
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Lo que rodea tu casa

En el centro de una hoja de tu cuaderno vas a ubicar los cuatro puntos
cardinales.

Donde se cruzan las dos líneas, dibuja tu casa.

Dibuja todo lo que se encuentra al oriente de tu casa.

Dibuja todo lo que se encuentra al occidente de tu casa.

Dibuja todo lo que se encuentra al norte de tu casa.

Finalmente, dibuja todo lo que se encuentra al sur de tu casa.

Tus vecinos

En una hoja de tu cuaderno, dibuja
una cruz indicando los cuatro puntos
cardinales. Dibuja tu casa en el
centro. Ubica las casas de tus vecinos
tal como se muestra en el dibujo.
– ¿Quién vive al norte de tu casa?
– ¿Quién vive al sur de tu casa?
– ¿Quién vive al oriente de tu casa?
– ¿Quién vive al occidente de tu casa?

Pregúntale a tu madre o a tu padre si
resolviste correctamente el ejercicio.
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Fernando vive en la siguiente dirección: Calle 4 Nº 3-25.

Dibuja en tu cuaderno un croquis igual al del libro. Observa y piensa
¿dónde vive Fernando? Señala con una bolita azul el lugar donde vive
Fernando. Compara con tus compañeros si todos colocaron la bolita
en el mismo sitio.

Los pueblos vecinos

En una hoja de tu cuaderno, dibuja los cuatro puntos cardinales. Escribe los
nombres de los pueblos vecinos al tuyo, ubicándolos al norte, sur, occidente
y oriente de tu pueblo.

¿Cómo se llama el pueblo situado más al norte?

¿Y el pueblo de más al sur?

¿Y el pueblo situado más al oriente?

Por último, ¿cómo se llama el que queda más al occidente?
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�Guía 2

Partamos de tus ideas

Mis primeros mapas y rutas

– Saca una moneda de tu bolsillo. En una hoja de tu cuaderno coloca
la moneda en todo el centro. Pasa el lápiz por todo su borde para obtener
el dibujo de la moneda. Al lado izquierdo de la moneda, dibuja un gato.
Al lado derecho de la moneda, dibuja un árbol. En la parte de arriba
dibuja una casa y en la parte de abajo dibuja un fósforo.

– Reúnete con tus compañeros y comparen lo que cada uno dibujó. ¿Todos
dibujaron las cosas del mismo tamaño?

– Observa muy bien los objetos que acabas de dibujar.

– ¿Te das cuenta que la moneda es el único objeto que tiene el tamaño real?
Con seguridad los demás objetos que dibujaste son muy pequeños en
relación con el tamaño real. Si los dibujaras como son en la realidad,
algunos no cabrían en una hoja de cuaderno y posiblemente tampoco
en ningún papel.
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Las casitas del pesebre se verían así:

Una oveja acostada se vería así:

Esto es lo que veríamos al retirar los objetos.

Primero piensa tú solo. Luego reúnete con tus compañeros;
entre todos van a decidir cómo está arreglado el pesebre.

¿Cuántas casitas hay en el pesebre?

¿Cuántas ovejas hay en el pesebre?

¿Qué crees que había en el lugar
donde quedaron estas formas?

Ahora hazlo tú. Consigue un pesebre y ubica cada figura encima de una
mesa. Luego golpea dos borradores del tablero para cubrir la mesa con
polvo de tiza. Retira las figuras y pídele a un compañero que arregle el
pesebre nuevamente guiándose por los rastros que dejaron las figuras.
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Ver las cosas desde arribariba

Imagina que sobre una mesa grande colocamos el pesebre navideño,
echamos harina o ceniza y retiramos todos los objetos. Esto es lo que
veríamos.
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Aprendamos algo nuevo

La escala

Por supuesto que cuando dibujamos los objetos y las personas los
representamos más pequeños. Pero cuando queremos saber el tamaño
real de las cosas que hemos dibujado podemos utilizar una escala.

Supongamos que van a hacer una zona de juegos
en la escuela y necesitan dibujar un plano para que
el maestro encargado la pueda hacer. Decidan de qué
tamaño y de qué forma quieren el campo y qué juegos
pondrán en cada lugar. Con pita o tiza demarquen esa área
en el suelo y señalen los espacios donde quedará cada juego.

Luego deben dibujar el plano en el papel. Como el área demarcada
no podría caber en el papel, deben pintarla reducida
Como medida pueden tomar los pasos; cada paso se va a representar
como dos cuadritos de papel cuadriculado. Esto se llama "escala".
Midan con pasos el espacio que demarcaron y hagan el dibujo según las
siguientes indicaciones.

Midan con pasos cada lado del espacio donde quedará la zona de
juegos.

¿Cuántos pasos tiene cada lado?

Representen las medidas en el papel.

Luego midan a qué distancia de los lados queda el espacio para cada
juego y representen las medidas en el papel.
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Las distancias en escala

Vamos a hacer otro ejercicio. Vas a necesitar una hoja de papel
cuadriculado. Cada paso lo representarás con un cuadrito del papel
cuadriculado.

En tu casa, mide los pasos que tiene el frente de tu casa. Dibuja en el centro
de la hoja de papel cuadriculado la primera línea según el número de pasos
que tiene el frente de tu casa.

Ahora mide los pasos que tiene el lado derecho de tu casa. En la hoja de
papel, dibuja la segunda línea según el número de pasos que tiene el lado
derecho de tu casa.

Sigue así, dibujando todas las paredes externas de tu casa.

Ahora vas a dibujar algunas cosas que se encuentren en los alrededores de
tu casa. ¿Hay un pequeño jardín? ¿Hay alguna otra cosa? Mide los pasos
que hay entre lo que vas a dibujar y tu casa. Dibújalo en el papel según los
pasos que diste. De esta manera puedes ir dibujando todo lo que hay
alrededor de tu casa. No olvides ubicar las cosas usando los puntos
cardinales. Explícale a tus papás o a alguien mayor lo que hiciste y pregunta
si está correcto.
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Las convenciones de los mapas y de los planos

Con el anterior plano pudiste imaginar cómo era el pesebre real sin
necesidad de dibujar los santos, los animales, las casitas y los árboles.

Por eso los mapas nos pueden dar grandes cantidades de información sin
tener que pintar todos los objetos tal y como son.

Para dar información en los mapas utilizamos dibujos sencillos que todo el
mundo pueda leer y entender de la misma manera. A esos dibujos los
llamaremos convenciones.

¿Cómo es esto?

¿Recuerdas cómo se comienza un juego con un amigo? Te metes debajo de
la escalera y ese espacio se llama casa. Coges un borrador y ese es un
carro, o una muñeca y es tu hermana, y a veces hasta te inventas cosas
imaginarias que representan los elementos de tu juego. Esas cosas
imaginarias y ese borrador que temporalmente se vuelve carro son las
convenciones de tu juego.

Lo mismo sucede en los planos y los mapas. Nos ponemos de acuerdo sobre
lo que representan las convenciones para poder entender los mapas y que
nos sirvan a todos.

Montañas:

Bosques:

Casas:

Iglesias:

Pueblos:

Fábricas:

Aeropuertos:

Los ríos:

La línea del ferrocarril:

Las carreteras:

Los lagos:
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Observa el dibujo y responde:
¿Cuántas casas hay?

¿El ferrocarril pasa al oriente o al occidente de la iglesia?

¿Las fábricas están cerca o lejos de las casas?
¿Por qué pueblos pasa la carretera?

¿Cerca a qué pueblo queda el aeropuerto?

¿Dónde están ubicados los bosques?
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El dibujo de un plano

Los albañiles tienen que dibujar el plano de la casa que van a construir
sobre una hoja de papel. Los planos son representaciones en pequeño de los
lugares, como si los miraras desde el aire. Ese plano es la guía para saber
cuántos cuartos tiene la casa, el tamaño de cada uno de ellos, dónde se
debe construir la cocina, el baño, las ventanas y las puertas.
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El plano de una finca

Este es el plano de la finca de don Edison. El plano nos muestra los lugares
donde hay sembrados y donde están las casas, como si los viéramos desde
arriba.

Cada cosa está representada por una convención que nos permite
reconocerla.

Los cuadrados representan las casas. La casa roja es la casa de Edison.

La casa azul es la de Pastor, su hijo.

Los rectángulos verdes representan sembrados de plátano.

El rectángulo amarillo representa un sembrado de arroz.

El rectángulo café representa el terreno donde pasta el ganado.

Observa la ilustración. Primero piensa tú solo y luego escribe en tu cuaderno
las respuestas a las siguientes preguntas:

¿Cuántos sembrados de arroz hay?

¿Cuántos sembrados de plátano hay?

¿Qué es más grande, el terreno donde se cultiva arroz o el terreno donde
se cultiva plátano?

¿Qué sembrado está al oriente de la finca de Edison?
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Usemos lo que aprendemosUsemos lo que aprendemosUsemos lo que aprendemosUsemos lo que aprendemosUsemos lo que aprendemos

Veamos qué sembrados hay en esta finca

Observa la ilustración y escribe en tu cuaderno las respuestas
a las siguientes preguntas:

¿Cuántas casas tiene la finca del mapa?

¿Qué sembrados tiene la finca? Identifícalos según la convención.

¿Qué otra información te da el mapa sobre la finca?
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VVamos a practicar

Interpreta las ilustraciones de acuerdo con las convenciones que aprendiste.
Escribe en tu cuaderno una descripción del paisaje que representa el mapa.
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Vas a necesitar una hoja de papel cuadriculado.

Cada paso lo debes representar con dos cuadritos del papel.

Ubica los cuatro puntos cardinales en el lugar en el que estás y márcalos en
la hoja.

Sigue las instrucciones y tendrás un mapa.

    • Debes empezar el dibujo en la mitad de la hoja de papel cuadriculado.

• Siete pasos al norte, pinta un pueblo.

• Tres pasos al oriente del pueblo, pinta un bosque.

• Tres pasos al sur del bosque, dibuja un sembrado de plátano.

• Seis pasos al occidente del pueblo, dibuja un sembrado de arroz.

Compara tu plano con el de tus compañeros. ¿Todos lo hicieron igual?

¿Quedó similar al dibujo que hay en esta página? Si hay diferencias,
encuentren dónde está el error y hagan las correcciones necesarias.
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¿Qué tan grande es en realidad cada una de las cosas que aparecen
en la ilustración?

Reúnete con un compañero o compañera. Junten las siguientes cosas: un
perro, una caneca de basura, un amigo y un árbol. Cada uno va a pintar
esas cosas usando la siguiente escala:

Cada cuadro de papel cuadriculado es igual a 50 cm. Midan cada cosa
y píntenla en el cuaderno a escala. Comparen los dibujos que ambos
hicieron. ¿Quedaron igual? Si no fue así, encuentren las diferencias
y corrijan los errores que cometieron.
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Imagina que todos tus compañeros van a hacer una fiesta.

Deben elegir la casa de uno de ustedes.

Los invitados son los alumnos de otra escuela y nunca han estado en la casa
donde se va a hacer la fiesta.

Para que ellos puedan llegar a la fiesta, les deben enviar un mapa que los
guíe y les ayude a encontrar dónde está la casa de...fulano.

Entre todos van a dibujar el mapa que van a enviar a los invitados.
Usen los puntos cardinales, la escala y las convenciones que aprendieron
en esta guía.

Lo que aprendemos y nuestra vida
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Imagina que tu familia va a hacer una casa nueva. Piensa cómo será,
cuántas piezas tendrá y qué pondrán en cada una de ellas.
Junto con un compañero o compañera, hagan el plano de la casa que
inventen. No olviden usar convenciones y escala.
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